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La langue de jeu, la langue 

dominante de l’enfant


Selon la recherche de Jo Gusman
Un filtre affectif est un bouclier émotif que l’enfant utilise pour ne pas être blessé ou embarrassé car il a 

probablement déjà été taquiné. Ceci peut provoquer une attitude négative, des frustrations, la colère, le silence, un refus de participer, des maux de ventre, des absences fréquentes et finalement une résistance et un retard à apprendre la langue. 
Pour faire baisser le filtre affectif, développer un climat de confiance et la confiance personnelle :

· Écoute active avec les oreilles, les yeux, tout le corps 

· Autonomie : Walt Disney, rangement, activités, horaire, où, quand , quoi, comment

· Référentiels, résolution de problèmes, conflits, calepins, crayons

· Permettre l’entraide car il est tout à fait normal de vouloir  voir ce que l’autre fait pour comprendre la tâche à faire; ce n’est pas « tricher », c’est faire de la « recherche. »
· Répondre tout le monde ensemble 

· Signets vert et rouge « Oui / Non » poser sur son cœur

· Lève la main si …
· Respirations profondes
· Activité physique
· Boire de l’eau
· Agir comme si 9 pieds de haut

Dans toute nouvelle situation, le cerveau humain a trois questions qui ont besoin d’être répondues 

immédiatement :

1. Où suis-je ? (Quelles sont les procédures ici ?) 
2. Qui sont tous ces gens ? 
3. Qu’est-ce qu’on fait aujourd’hui ? 
Importance des relations, relations, relations !

Nous apprenons :
· 14% de ce qu’on entend
· 22% de ce qu’on voit
· 30% de ce qu’on voit et entend 

· 42%  de ce qui est vu, entendu et fait de façon répétitive 

· 72% de ce qui est vécu ou imaginé

·  83% des défis surmontés
·  91% de ce qu’on enseigne aux autres

Information compréhensible : 

· Images, visuel
· Gestes, non-verbal
· Vocabulaire
· Structures de phrases, répétitives
· Concepts
· Liens avec le vécu
La recherche du sens est innée.
L’enfant a des habilités innées pour  imiter. 
L’apprentissage engage la physiologie entière.

Le cerveau comprend et retient mieux l’information quand elle est gravée dans la mémoire spatiale. 
Les émotions rehaussent la mémoire, sont critiques pour le développement des  liens, des suites.
L’apprentissage est augmenté par le défi et diminué par  la menace.   
Développement du langage oral : 
·   Le développement réceptif  précède le développement expressif;
·   ll y a ordinairement un délai de 5 à 6 semaines entre la compréhension (réceptif) d’un 

    
nouveau concept et l’utilisation (expressif);
·   Répétitions dans différents contextes :  

         

- élève moyen : 5 à 6 X

        

 - élève fort : 2 à 3 X

        

 - élève en difficulté : 36 à 42 X
· Résister la tentation de trop parler.
·   Mettre de l’emphase.
·   Être patient, la règle de 5 secondes. 
·   Répéter de différentes façons, exagérer.
·   Humour, le ridicule, jeu : Ça se peut, ça se peut pas.
· Favoriser les interactions et les réactions.
Préparé par Hélène Pouliot-Cleare, consultante    www.chezmadamehelene.com
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