Mise en œuvre de centres d’apprentissage
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L’apprentissage par le jeu et l’enquête 

Maternelle et Jardin d’enfants
Selon la recherche : 

La recherche du sens est innée.

Le mouvement contribue à l’apprentissage.

L’apprentissage augmente lorsque des adultes jouent avec eux.

Lorsqu’on permet aux enfants de mener, il en résulte un jeu plus avancé.
Les émotions sont critiques pour  l’apprentissage.

L’apprentissage augmente par les essais et erreurs.

Apprentissage des jeunes enfants à la portée de tous dès aujourd’hui (AJEPTA)

Principes  directeurs 

Le développement de la petite enfance établit les fondements de l’apprentissage, du comportement et de la santé tout au long de la vie. 
Les partenariats avec les familles et les communautés renforcent la capacité des milieux de la petite enfance de répondre aux besoins des jeunes enfants. 
Le respect de la diversité, de l’égalité et de l’inclusion est un préalable à la mise à l’honneur des droits des enfants et à l’apprentissage et au développement optimaux de ceux-ci.

Un curriculum planifié favorise l’apprentissage des jeunes enfants.
Le jeu est un moyen d’apprentissage chez les jeunes enfants qui met à profit leur curiosité et leur exubérance naturelles. 
Il est essentiel que les professionnelles et professionnels œuvrant auprès de la petite enfance aient un solide bagage de connaissances et soient attentifs aux besoins des enfants.
L’apprentissage par le jeu veut dire que l’activité en cours :

découle du désir de l’enfant.
est agréable et satisfaisante.
n’a aucun but extrinsèque.
est spontanée.
implique une participation active.
est généralement absorbante.
donne aux enfants un sentiment de pouvoir.
permet aux enfants d’inventer.
permet aux enfants de résoudre des problèmes.
est un outil pour le développement affectif et social.
offre l’occasion d’accroître le vocabulaire.
     Kathy Hirsh-Pasek, Phd Et Roberta Michnick Golinkoff, Phd 
Les centres d'apprentissage permettent à l’enfant de :

profiter d’activités ouvertes, multi âge, polyvalentes qui favorisent les 3 X : soit 

l’exploration, l’expérimentation et l’exploitation.

apprendre selon ses besoins spécifiques.
apprendre en manipulant le concept de cause et effet.
découvrir et pratiquer certaines tâches de différentes façons en les répétant à 

volonté pour satisfaire sa curiosité, pour réussir.

faire des découvertes, de s'enrichir de par ses interactions avec ses pairs ou les adultes (étayage).
construire sa compréhension du monde et consolider ses apprentissages par ses interactions et explorations avec les personnes et son environnement.
développer différents types d'habiletés. Il n'est pas nécessaire que chaque enfant participe à toutes les activités car un centre bien monter couvre toutes les matières et tous les domaines de développement (voir document : Centres d’apprentissage - Grille de vérification).
s’impliquer dans des activités qui répondent à ses intérêts et son style d’apprentissage.
d’être exposé à une variété de stratégies d'enseignement.
commenter et faire des suggestions pour évaluer leur efficacité,  les modifier et les améliorer au besoin (sondage, planification avec un petit groupe intéressé).
approfondir leurs habiletés au niveau de la littératie et numératie émergente, sans oublier les habiletés de la pensée au plan scientifique.

développer la communication orale et les habiletés sociales telles que : négocier avec les autres, attendre son tour,  se gérer seul (autorégulation), se faire des amis et à s’entendre avec les autres; bref, être un apprenant actif.
Les centres d’apprentissage de base (jeu initié par l’enfant)

Dramatisation

Construction - blocs 
Création - arts visuels, musique
Bacs sensoriels
Jeux mathématiques et collections     

Centres de lecture, écriture et littératie
Ordinateurs  

Jeux initiés par l’adulte

Conscience phono

Lecture et écriture partagées

Clinique, conférence 

Mathématiques    

Centres d’activités

Conférence : discussions ou présentations 

Enseignement explicite : lecture partagée, recherche, dossier d’écriture 

Clinique : aide individuelle ou revue de certains concepts avec petits groupes homogènes

Autant que possible, offrir des activités ouvertes, de sorte qu’il n’y ait pas qu’une seule réponse, une seule façon d’utiliser le matériel, un résultat final, pareil pour tous. En d’autres mots, que tous les enfants fassent la même chose en même temps et un à la fois avec le matériel.

Les centres d’apprentissage facilitent l’observation pour découvrir:

Les besoins  - À quelle étape est son développement au plan social, affectif, langagier, 

                        cognitif, physique? Quels sont ses forces, ses défis?

Les intérêts 
- Qu’est-ce que l’enfant fait naturellement, qu’est-ce qui l’attire?

            - Quels sont ses centres préférés?

            - Quelles habiletés sont maîtrisées?

 Les enfants démontrent leur apprentissage de bien des façons différentes et peut varier selon des facteurs comme :

la situation, 
le type de questions posées, 

l’expérience déjà acquise et la familiarité avec le contenu, 

la maîtrise du français (ALF), 

l’efficacité de la planification des observations de l’équipe pédagogique. 


(PMJE) 2010 – 2011, p. 40) 

Comment préparer les élèves ?

Organiser les centres d’apprentissage de base en faisant attention de ne pas trop les surcharger.

Étiqueter l’espace de rangement autant que possible pour tout le matériel de façon à ce que ce soit évident ou tout ranger.

Ajouter ou changer le matériel régulièrement de façon graduelle et cumulative.

Au début, fournir du matériel simple afin que les élèves puissent fonctionner de façon autonome.

Demander à  quelques élèves à la fois de faire leur choix à la fin du rassemblement ou avant de quitter le vestiaire pour se rendre aux centres.

Expliquer l’importance de ranger ses choses avant d’aller à un autre centre ou activité.

Expliquer le mode de fonctionnement quand vient le temps de tout ranger. Par exemple, chacun range ses choses puis va aider à un ami avant de passer à l’activité suivante.

Niveau de bruit

Modéliser et pratiquer

Après quelques semaines, les enfants connaîtront le fonctionnement ce qui vous 
permettra de commencer des activités de petits groupes. Cependant, vous aurez 

à continuer de superviser tout au long de l’année.  N’oubliez pas de félicitez 

régulièrement ce qui est fait et accompli.

Réserver 5-10 minutes pour clôturer le temps des centres et partager les accomplissements et les découvertes.

Combien d’enfants par centre ?

Certains préfèrent limiter le nombre d’enfants par centres. Pour ma part, je préfère commencer en limitant le nombre pour qu’une fois le mode de fonctionnement bien rodé, enlever la consigne du nombre centres et laisser les enfants gérer le tout entre eux. Au début, ils attireront votre attention au nombre qui dépasse la consigne. Il est bon à ce moment là de leur demander s’il y a un problème et sinon les rassurer qu’ils peuvent continuer leur jeu. Lorsqu’il y a un problème, leur demander ce qu’ils vont faire pour résoudre la situation. Si le problème persiste, proposer un rôle différent à l’enfant qui a un problème ou lui dire qu’il peut choisir d’aller ailleurs. Normalement, ceci règle vite la situation.

Peu importe le centre, il devrait y avoir de l’espace pour accommoder au moins deux enfants pour qu’il y ait échanges et collaboration entre eux.

À considérer : (consulter  Centres d’apprentissage – Grille de vérification)

Aménagement, circulation, proximité, effet d’un centre sur l’autre

Rangement selon l’espace disponible (centres portatifs)

Où placer le travail complété

Adultes – partage des tâches, qui fait quoi

Consigne pour enfant avec question (consulter le référentiel : Consulte trois avant moi.)
Autres

Pictogrammes pour les centres d’apprentissage ou autres
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Coin maison              Marionnettes               Montre et raconte             Collation               Jeux ludiques
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Bibliothèque      Heure du conte     Jeux de lecture          Centre d’écoute          Mur de mots
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    Petit groupe      Conscience phono    Peinture               Écriture                     Ordinateurs         Jeux avec alphabet
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          Blocs                             Accessoires                   Musique                   Rassemblement                   Bricolage
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Bac à sable       Bassin d’eau         Géométrie            Tangrams         Collections                 Graphiques

[image: image30.png]



Jeux à l’ordinateur
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Choix d’activités pour les centres

	         [image: image32.png]


   Littératie



	Oral

Marionnettes

Tableau feutre avec personnages

Coin maison avec thème ou accessoires variés

Coin montre et raconte, explique ou répond aux questions

Images à mimer ou raconter

Cartes d’histoires en séquence

Centre d’écoute : contes,  Petites oreilles, Paul et Suzanne, TFO, sons divers, musique classique et autres, cassettes vides pour enregistrer les enfants qui chantent, racontent une histoire, font des entrevues, livre et cd, écouteurs, cartable avec chansons illustrées, poèmes, 

Jeux ludiques : casse-tête

Jeux de lecture

Lecture

Coin de bibliothèque organisé avec bacs de livres à niveaux, par thèmes, fiction, non fiction, albums photos, journal communautaire, sacs avec lire et accessoires, livres créés par les enfants, grands livres, numératie et autres

Lecture autonome : livres de la bibliothèque de classe ou livres à niveaux 

Lecture à haute voix avec un pair, un adulte ou autre)

Animation d’une histoire par un adulte

Lecture partagée avec un petit groupe homogène

Lecture guidée (travailler les stratégies de lecture ou autres avec les enfants selon leur niveau de développement)

Dossier de lecture avec cartes d’activités

Jeux avec lettres d’alphabet ou de conscience phonologique


	Écriture

Dictionnaire personnel avec lettres ou selon un thème

Publication : livre à structure répétée, avec forme d’un thème, histoire en photos,  ou autres modes de publication; ajouter une page de commentaires avec pochette de prêt à l’arrière du livre

Écriture libre dans le centre d’écriture : papier à lettre, cartes de souhaits à fabriquer, cartes de mots ou de phrases régulières, bloc notes, calepins, papier ligné, cartes index, dictionnaire visuel, cahiers, revues, catalogues, liste de noms des enfants, boîte aux lettres, planche à pincette, outils d’écriture variés, peinture, pâte à modeler, matériel pour tracer des lettres, dossier d’écriture, images intéressantes pour écrire une histoire, papier charte pour histoire collective, étiquettes pour objets de la classe, rouleaux de machine à additionner pour de longues histoires, fiches de vocabulaire cumulatif selon thèmes choisis par les enfants, calepins intéressants pour notes à diverses personnes, sacs à histoire 

Journal

Sondage

Mur de mots 

Écriture au tableau

Imprimerie

Message du jour

Écriture dirigée en petits groupes

Calligraphie (copie d’étiquettes mots, comptines, message)

Ordinateurs (jeux de TFO)

Conférence (individuelle ou petit groupe)

Clinique
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     Numératie

	Manipulation à l’oral

Coin maison et/ou bacs sensoriels avec accessoires qui favorisent la pensée mathématique

Coin mathématiques avec outils mathématiques qui représentent les cinq domaines de mathématiques

Pèse-personne et endroit pour mesurer les enfants

Jeux mathématiques

Collections : classification, numération, sériation …

Jeux de cartes, dominos 

Tangrams

Blocs logiques, formes géométriques

Blocs unitaires

Blocs Unifix

Blocs variés

Jeux avec dés

Matériel de mesure conventionnelle et non conventionnelle avec matériel de toute sorte y inclus dans les bacs sensoriels

Tableau magnétique

Calcul mentale

Activité de petit groupe

Jeux de société : dames, serpents et échelles


	Lecture

Activités de mathématiques en petit groupe

Ordinateurs (Jeux de TFO ou autres)

Livrets de lecture avec matériel de manipulation (ex. dans les collections)

Écriture

Bricolage mathématique

Écrire des nombres avec de la ficelle, colle et matériel de toute sorte, pâte à modeler, sable dans une lèche frite

Journal mathématique

Application ou consolidation

Créer un référentiel

Traitement de données : sondage, graphique à barre

Créer des problèmes ou histoires mathématiques avec estampes, dessins, ou sur des feuilles de calepin post-It (ex. Calepin d’une grange, bande de papier avec la phrase suivante : Sur la ferme il y a, puis demander aux enfants de se créer un livre avec des estampes, collants ou dessins.

Sériation avec imprimerie, matériel à enfiler, coller ou à placer sur napperons
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Sciences

Table avec matériel de toute sorte selon le thème à l’étude

Matériel de science : placer un outil  représentant les cinq domaines en sciences :  (p. ex.,  loupe, pince, compte-goutte, papier ciré, aluminium et de plastique, assiettes de papier, thermomètre, horloge, sablier, contenants ou bacs de différentes grandeurs, contenants pour trier, fiches d’observation, sarrau, lunette protectrice, jumelle et autres)

Bac de sable

Bassin d’eau

Bac de terre

Sacs ou bacs pour faire de l’exploration, ou des expériences

Livres d’histoires liées aux sciences, autres


	
Arts 

Bricolage

Peinture

Musique

Jeux de rôle

Matériel d’art sensoriel 
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Études sociales

Globe terrestre

Carte de la ville

Photos et livres sur la diversité

Appareil photo

Revues

Matériel qui traite de la diversité

Coin maison
	


Préparé par : Hélène Pouliot-Cleare, consultante
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